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Il saggio di Matteo Pericoli

Giochiamo a scoprire
le citta invisibili
di ogni romanzo

di Lara Crino

he P'atto del narrare sia
assimilabile, metaforica-
mente, a quello del pro-
gellare un palazzo, un
quartiere, financo una
cittd, & qualcosa che tutti
sappiamo. Lo sappiamo
per averlo esperito, da scrittori dilettanti
o professionisti fin da piccoli: non ci vie-
ne forse consigliato, quando ci accingia-
mo a mettere su carta i nostri pensieri,
proprio con un’espressione che arriva
dall'architettura «fai la scaletta», come se
scrivere fosse mettere pioli per
salire pin alto? Lo sappiamo, an-
che, per averlo studiato. Di cosa
parlano la teoria letteraria e la se-
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lora siamo in grado non solo di deseriver-
le verbalmente ma di creare degli spazi,
dei vuoti e dei pieni, che siano I'equivalen-
te architettonico della storia che stiamo
leggendo.

Non sitratta piti di limitarsi a visualizza-
re degli scenari: anzi, chiarisce subito Pe-
ricoli, non gli interessano «le cosiddette
location» di un romanzo, perché «concen-
trarsi su di loro, significa, in generale, per-
dere un’occasione». Cio che I'autore pro-
pone & qualcosa di diverso: elaborare
un’architettura che rifletta la struttura
del testo. Come si fa? Per scoprir-
lo, bisogna salire prima di tutto fi-
noal primo piano di questo libro
museo, dove, con una carrellata

miotica, se non di come si “co-
struisce”, di nuovo una metafora
per cosi dire edile, il testo?

Nel suo nuovo libro Z grande
museo vivente dellimmaginazio-
ne (il Saggiatore) Matteo Pericoli,
archilello, disegnalore e aulore,
fa perd un passo avanti propo-
nendo, come recita il sottotitolo,
una vera e propria Guida all’e-
splorazione dell’architettura let-

»
ivenie
i

llgrande
museo vivente

storica, Matteo Pericoli spiega co-
me ogni architettura, dalla ca-
panna primitiva al Partenone,
dalla cupola di Brunelleschi alla
Villa Savoye di Le Corbusier, sia
gia di per sé un racconto che va
interpretato.

Poi, continuando fino al secon-
do piano, si possono esplorare
dodici interpretazioni di archi-
tetturce letteraric: dodici opere

teraria. della che sono vengono trasformate in

Scaturitodall’esperienza diun immaginazione edifici. Il catalogo & variegato e
laboratorio conun gruppodistu- diMatteo interessante, tanto che a ogni
denti di scrittura creativa della Pericoli buon lettore verra voglia di leg-
scuola Holden di Torino, questo (il Saggiatore, gere o rileggere i testi di cui si

saggio & un vero esperimento, a
partire dal formato. Nelle prime
pagine si propone infatti al letto-
re di affrontare la lettura come
se si esplorasse un museo, con tanto di
mappa, muovendosi da un «piano terra»,
che serve a introdurre i propositi del li-
bro, finoa un «primo piano» e aun «secon-
do piano» in cui questi propositi si squa-
dernano e vengono poi applicati a una se-
rie di opere letterarie. La tesi di fondo pro-
posta da Matteo Pericoli & questa: poiché
quando leggiamo siamo sempre, piil o me-
no consapevolmente, visitatori di uno
spazio immaginario, allora & possibile at-
tribuire alla nostra impressione di un cer-
to testo una certa forma. Se possiamo
esplorarne con la mente le varie parti, al-
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parla: da Cuore di Tenebra di Jo-

seph Conrad a L ‘armtica geniale di
_Elena Ferrante, da /! giudice e il

suo boia di Friedrich Diirrenmatt
a Gli anni di Annie Frnaux, ciascun’opera
viene disegnata come se fossero un’instal-
lazione o un edificio. C’eé anche Italo Calvi-
no, con il suo /1 barone rampante.

Sono progetti suggestivi, giochi menta-
li, palazzi e citta ideali che si sovrappon-
gonoa quelli reali in cui viviamo e ci muo-
viamo. Se il gioco vi piace, & questo il mes-
saggio, potete andare avanti da soli,accu-
mulando nuove architetture letterarie. E
scoprirete che ilibri che amale sono catte-
drali, wmili cortili, o citta invisibili. Forse,
iluoghiin cui vi sentirete pin a casa.




