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Vademecum
Giochi, piu divertente inventarli che comprarli

ue bambini giocano in
spiaggia. Unbambino pren-
de un pezzo dilegno ¢ dice
all’altro: «Facciamo che
questa sia un’astronave». L’altro
bambino, con uno stecco in mano:
«Questo e un missile che pud abbat-
terla». Ilprimo: «Masolo se tiavvicini
alla mia astronave», e corre via.
Anni fa rimasi colpito da questa
scenetta e 'utilizzai come punto di
partenza per un libro sulla fantasia.
Sembra semplice, ma in realta ¢ il
frutto di un processo evolutivo lun-
ghissimo chehaattrezzatoil cervello
con due doti: 1a capacita di immagi-
nare qualcosa come un oggetto di-
verso e dinegoziare con altriladefi-
nizione delle proprieta di questaen-
titaappenainventata. Tuttoinmodo
spontaneo, immediato, al punto che
aunadultoil gioco deibambini sulla
spiaggia puo sembrare banale. E tut-
tavia, in assenza di queste doti «natu-
rali», ci sarebbero precluse molte at-
tivita adulte considerate serissime.
Michael Rosen, romanziere, poeta
inglese, presentatore televisivo, e au-
tore dipitdi centolibri, conilsuoul-
timo lavoro sui giochi ha compiuto
una sorta di miracolo. Ha scritto un
libro semplice ma profondo dove non
sidescrivono e commentanoigiochi
gia esistenti, quelli in vendita. Al con-
trario & una guida per inventare di-
vertimenti nuovi, come nel caso dei
bambini sullaspiaggia. Per esempio
igiochi visivi: inventare disegni “sur-
realisti” o personalizzare opere d’ar-
te.Oppureigiochidiparole, comela

Oltreigeneri.
Michael Rosen
propone giochi
che non separano
mondo maschile
e mondo
femminile

creazione di limerick, i divertenti e
talvoltaassurdicomponimenti poe-
tici in cinque versi. Abbiamo poi la
costruzione di filastrocche o di poesie
con ritagli di giornali o di nuovi ter~
mini con tronconi di due paroie. Si
possono anche ideare situazioniim-
maginarie in cuiipartecipantial gio-
corispondono dicendo che cosa suc-
cederebbe secondo loroinunmondo
fantastico. Oppure ci si puo impe-
gnare nellaricerca diulteriorispiega-
zioni quando la prima che viene in
mentenon e guella giusta, come suc-
cede neilibri gialli. Non so se molti di
questi giochi - tuttoillibro € unase-
quenza fantasiosa di proposte - sa-
ranno considerati divertenti dai
bambini delle diverse eta ma, in fin
dei conti, sitrattadi provare. Inoltre,
trattandosi di giochiinventati, spesso
semplici, si possono modificare e
rendere pili complicati e impegnativi.

L’'esame delle regole impiegate nei
giochi rivela la natura della pasta
umana. Quandoleregole diungioco
sono violate? Seinuna partitaascac-
chi decidiamo di fare inmodo diverso
lamossadel cavallo, facciamolostes-
S0 gioco senzaseguire le regole con-
venzionali, oppure sitrattadiungio-
conuovo? Dove il confine trarottura
einnovazione? Le ricerche mostrano
che perunbambino é piti facile stabi-
lire se unaregola é stata osservata o
trasgredita da altriumani che nonin-
dividuareimodiperdecidereseuna
descrizione delle cose & vera oppure
falsa. Lastoria evolutivadellanostra
specie ¢iha costruito in primoluogo

come dei poliziotti che non come degli
scienziati. Per esempio, € sempre la-
varsi i denti se lo facciamo senza
spazzolino oppure senza dentifricio?
Con Silvia Barbieri e Roberta Starc nel
1986 scoprimmo risposte curiose e
variegate conbambini dieta diverse.

Rosen non apprezza i giochi in
commercio, in particolare quelli che
tendono a separare i mondi delle
femmine da quelli deimaschi. Valo-
rizza invece i giochi che mettono in
crisi le convenzioni sociali e ¢i mo-
strano i nostrilimiti o difetti.

I giochi possono trasmettere co-
noscenzae culturainalmenotre mo-
di.In primo luogo possono aiutarcia
capireil funzionamento di qualcosa:
per esempio, nel caso del Lego o del

Meccano, come realizzare un proget-
to. Poic’elabuona educazione, che e

I'apprendimento delle convenzioni
che regolano i divertimenti in una
specifica societa. Infineigiochi come
strumenti perun’educazionebuona,
cheétutt’altra cosa. Essa e basata sul-
la capacita di critica, sull’autonomia
dipensiero, sulle strategie per sma-
scherare stereotipi, pregiudizi e
menzogne. Ecco gli ingredienti pit1
importanti della pastaumanaauten-
tica, non di quella cucinata da altri.
Eccolastrada per bonta e compren-
sione reciproca.
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