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Non credo che la
tecnologia peggiori il
mondo anche se &
innegabile che il
progresso tecnologico,
nelle mani del mercato
globale, stia creando
danni gravissimi

al pianeta e alla vita
dei suoi abitanti

DI Salvatore La Porta *

( Ho bisogno di fare una premessa,

la devo alla mia infanzia: non credo
che la tecnologia peggiori il mondo. Non
sono affatco dell’opinione che si stava
meglio prima dell'invenzione della ruota,
anche se & innegabile che il progresso tec-
nologico, nelle mani del mercato globale,
stia creando danni gravissimi al pianeta e
alla vira dei suoi abitanti. Ma & appunto
questa la matrice del problema: quel che fa
I'avidita degli strumenti tecnologici una
volta che sono diventati merce; e l'avidica
¢ molto, molto pit antica della ruota.
Durante la mia infanzia si & diffusa una tec-
nologia rivoluzionaria: i personal compu-
ter, e con loro ha iniziato a svilupparsi una
nuova forma artistica: i videogiochi. Ho
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passato molti anni della mia vita giocando
con un computer, e spero profondamente
di avere il tempo di proseguire anche in
quelli a venire; ma ho passato altrettanto
tempo a indignarmi concro chi, sin dagli
inizi, ha ateribuito ai videogiochi ogni for-
ma di degenerazione sociale. Secoli prima,
daltronde, I'imputato principale era il libro
stampato, che costo il senno a Don Chi-
sciotte e la moralita a Madame Bovary. Mi
sono sempre ripromesso di non fare lo stes-
so errore, una volta adulto.

Spero, quindi, che a parlare non sia la
mia incapacita di vivere il
mondo moderno, quando | )
dico che la causa della Elogio
nostra ossessione di con- |
trollo & il cellulare, e in

particolare la sua capacita

di interagire con le prin-
cipali piactaforme sociali.
Chi critica i videogiochi
atcribuisce loro il potere
di indebolire il senso di
realta dei ragazzi, convin-
cendoli che & lecito inve-
stire la gente con la pro-
pria automobile perché
hanno passato il pomerig-
gioa farlo nel mondo vir-
tuale di GTA e non hanno
subito alcuna conseguen-
za: & esattamente la stessa
diagnosi che, ironicamente, Cervantes fa
della pazzia di Don Chisciotte: avendo
passato troppe ore in un mondo di cava-
lieri erranti, si convince di esserlo anche
nella realea. (...) Dire che l'arte videolu-
dica & alienante e ripetitiva perché si &
osservato il proprio nipote mentre gioca
a Tekken & come dire che tutta la lettera-
tura & roba sdolcinata dopo aver sfogliato
in fretta un romanzo rosa.

A differenza di videogiochi, libri e tele-
visione, il cellulare non veicola cultura.

Salvatore La Parta

della rabbia

Il testo di queste pagine
& tratto da Elogio
della rabbia
di Salvatore La Porta
(i1 Saggiatore,

176 pagg., 16 euro).
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| tivi né permette un approc-
I cio creativo ai suoi conte-
f nu Non parlo di chi lo
utilizza per leggere un
ebook o sfogliare il sito
web di un giornale: parlo
del cellulare nella sua spe-
cifica funzione di disposi-
tivo con cui collegarsi a
chat e social network. In
questo senso & una tecnologia che fa qual-
cosa di completamente nuovo: crea un'il-
lusione di prossimita con il nostro intero
corpo sociale, ed & un fenomeno gravissi-
mo anche e soprattucto perché & opposto
alla funzione che hanno i media veicolato-
si di contenuci: questi allontanano dal mon-
do, elaborano universi nei quali sviluppare
la propria visione dell’esistenza; il cellula-
re invece ci sottrae ai nostri luoghi interio-
ri per catapultarci in un continuo “esser
presente”. Un continuo esser presente al
fianco degli altri, sottoposti al loro sguar-
do, drammaticamente a portata di mano
per qualsiasi necessita. Pensiamo a quel che
pud fare questo meccanismo se innestato



su di un sentimento

primitivo e rabbioso

come la gelosia. Se ho

bisogno di sapere dove sia, 0 cosa stia facen-
do la persona di cui sono innamorato, basta
cercarla nel mio telefono. E non ¢'¢ bisogno
di un'azione diretta come una chiamata:
posso sbirciare la chat, desiderando quei
due minuscoli squilli che annunciano un
messaggio. (...) Allora controllo I'orario del-
la sua ultima connessione su WhatsApp, lo
incrocio con quello di Messenger e capisco
che ha il cellulare a portata di mano.

Ma non scrive. A che serve, quindi,
tuteo il mio controllo? Questa prossimita
muta che lo schermo liscio sulla mia scri-
vania ha scavato tra le vite di tutti noi?
Devo saperne di piti. Cerco di arrivare a
lei, alla sua realta attuale, forando quello
specchio scuro, protendendomi attraver-
so di esso fin dentro il suo mondo. Apro
il suo profilo Facebook, sfoglio le imma-

gini della serata di ieri e cerco di scovarla
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tra le decine di scatti che un
totografo ha caricato nell'e-
tere. La trovo: balla. T felice,
ed ¢ senza di me. Come adesso che & sve-
glia, & online, & quiera al tavolo da pran-
z0 0 sdraiata sul letto e charta: evidente-
mente. Ma non con me. Non ne sente il
bisogno. Con chi alloraz Di chi sente il
bisogno, se non di me? Che razza di con-
trollo & questo, che mi rende soltanto uno
spettro impotente, il fantasma della mia
attenzione che aleggia sulla sua vita?
lo, certo; ma quanti aleri? Quanti occhi
stanno controllando il suo stato su Facebo-
ok e quanti frugano tra le foto per
scoprire la mia assenza, chieden-
dosti se non sia il caso, adesso
che & online, di provare un
approccio, spostare gli equi-
libri? Clicco “mi piace” su
una sua foro, cosi sapra che
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'ho vista, che ha la mia attenzione su di
s€, sul suo profilo. Proprio ora; io sono onli-
ne e tu pure: che scusa hai adesso? Quanti
aleri? Chi aleri ha cliccato "mi piace” sulla
sua immagine? Decine. Scarto le amiche,
mi concentro sugli uomini; apro i profili e
mi chiedo se siano il suo tipo. Scorro i “mi
piace” sulle altre immagini e trovo cinque
0 sel ripetizioni: cinque O sel ammiratori.
Ne apro i profili e cerco degli scatti con lei;
ne trovo due. Due persone reali, che ha
incontrato in carne e ossa. Saranno online?
E con loro che sta chattando, adesso? Occu-
pano il suo tempo, che dovrebbe essere mio.
Chiedo I'amicizia a entrambi; abboccano,
e uno & online. Si disconnette. Un attimo
dopo & offline. Non ho piti alcun dubbio.
Giuro: non 'ho fatto realmente, ma non
& stato cosi difficile immaginarlo. Voglio
confessare che sono stato tentato di farlo,
a volte; e sono convinto che molti dei let-
tori hanno avuro la stessa tentazione; |'in-
sopportabile seduzione di avere a portata
di mano chiunque, lerteralmente a porta-
ta di mano; addirittura in tasca, sul tavo-
lino del bar mentre si prende il primo caf-
fe del martrino, al lavoro, accanto al com-
puter in ufficio, al cinema, nel buio della
proiezione, quando all'improvviso la sala
si illumina di schermi accesi e poi spenti
in fretta; durante la letrura: mentre lo Sve-
dese di Philip Roth si chiede se quella che
ha davanti & realmente la figlia, un'urgen-
za di prossimita ci sale in gola; afferriamo
il cellulare, controlliamo le notifiche, fru-
ghiamo quello spazio infinito che nascon-
de, il cyberspazio che William Gibson ha
immaginato nei primi romanzi e
che adesso & un vero mondo al
di la dello specchio, in grado

di radunarci tucti, di strin-

gerci in vincoli stretrissimi,

accatastando milioni di foto

della nostra vita I'una accan-
to all'altra; esposti agli sguar-
di di quasi tucti, di molti o sem-

plicemente di chiunquen.
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