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Il gioco di McLuhan
con le leggi dei media

di ALESSANDRA CAMPO

uattro sono le stagio-
ni, gli elementi,i pun-
ti cardinali e i semi
delle carte. Quattro le
fasi del processo al-
chemico secondo Ma-
ria La Giudea, quattro
le cause aristoteliche
eidisc6#¥i, o legami sociali, indi-
viduati da Lacan. Nella numero-
logia classica, il quattro & il nu-
mero della stabilita. Per i Pitago-
rici rappresenta la giustizia in
quanto é divisibile equamente
da entrambe le parti. La croce,
sia grecachecristiana, lomostra
bene ripartendo una superficie
in cui i contrari, I'alto e il basso,
la destra e la sinistra, si trovano
strettiassieme nellalororecipro-
cadistinzione.

Nella tetrade I'uno diventa
due, i due diventano tre e, per
mezzo del terzo, il quarto com-
piel'unita. Sara forse per questo
che Marshall McLuhan ha fatto
dellatetradelalegge diproduzio-
ne di ogni fenomeno umano?
Rompendocon lasantissimaTri-
nita, la dialettica hegeliana e la
proverbiale perfezione del nu-
mero tre, in La legge dei media. La
nuova scienza (Edizioni lavoro,
1994) McLuhan ha enunciato,
per la prima volta, il princi-
pio-guidadello sviluppo tecnolo-
gico: ogni cosa che I'nomo fa o
produce possiede quattro di-
mensioni. Things come in fours,
perché ogni innovazione uma-
na avviene in quattro tempi, ri-
gorosamente non cronologici, e
produce quattroeffetti, chesive-
rificano senza eccezioni: incre-
mento (enhancement), obsole-
scenza(obsolescence), recupero(re-
trieval) e ribaltamento (reversal).

Quattro domande difficili

McLuhan Ii eleva al rango di leg-
gi: le tetradi sonole leggi deime-
dianella loro forma definitivae,

tuttavia, a differenza delle leggi
scientifiche, esse nonsiesprimo-
noinenunciati masiincarnano,
piuttosto, in una serie quaterna-
ria di domande. Davanti a ogni
nuovo artefatto che fa il suo in-
gresso nel «illaggio globale» bi-
sogna infatti chiedersi: cosa rin-
nova? Cosa rende obsoleto? Co-
sarecupera? E in cosa, infine, si
capovolge quando é spinto al
proprio limite? In altre parole,
secondo McLuhan, ogni innova-
zione umana é una rivoluzione
scientifica nel senso in cuila in-
tendeva Thomas Kuhn: ciascu-
na amplifica alcune capacita, ne
ridimensiona altre, recupera, in
una sorta di exaptation a la Ste-
phen Jay Gould, le caratteristi-
che proprie a un medium prece-
dente e, quando & «urriscalda-
ta» (termine impiegato da Ha-
rold Innis, maestro di McLu-
han), vaincontro a uno sconvolgi-
mento delle sue caratteristiche,
che sollevanuoviproblemi.Que-
ste fasi, pero, non si succedono
nel tempo. Ogniinnovazione in-
nesca, bensi, effetti intelligibili
solo se si assume un punto di vi-
sta sistemico o sincronico.

La tetrade ¢ il punto di vista
che coglie la natura simultanea
e interrelata degli effetti provo-
cati dall’irruzione di un nuovo
medium-—astratto o concreto po-
co importa —sulla scena. Defini-
te «pedagogical tools» nel ‘94, le
tetradilo sono in quanto anezzi
peresplorare situazioni». Cosile
presenta Eric McLuhan, figlio e
collaboratore del grande sociolo-
go canadese, nelle prime pagine
diLe tetradi perdute (traduzio-
ne diFabio Deotto, Il Saggiatore,
PD- 281, € 23,00), testo pubblica-
topostumonel 2017 e dedicatoa
questi bizzarri oggetti sociologi-
ci. [l punto di partenza sono i ca-
pitoli tematici di Gli strumenti del
comunicare.Ma, nel corsodellalo-
ro revisione, i McLuhan hanno
trovato una chiave d’entrata
completamente nuova allo stu-
dio dei media, che copre l'intero

spettro delle invenzioni umane
—dai prodotti hardware a quelli
software —e che, per giunta, non
siapplica solo ai media.
Letetradiregolano tuttiiprodot-
ti del comportamento umano e
il comportamento umano stes-
so. Ogni cosa, per McLuhan, &
una tetrade: larepubblica, lano-
ia, il sessismo, la doccia, 1a citta,
il profumo e la legge di Murphy.
Ed ognuna lo ¢ in quanto uma-
na, ossialinguistica. Primaanco-
ra che domande, le tetradisono
metafore, metafore attive! Ed &
cosi che vengono presentate in
questo volume. Ogni tetrade &
una «poesia a quattro versi» e le
varie leggi, prese a coppie, se-
guono qualcosa di simile a uno
schema metrico. II medium,
qui, & davvero il messaggio: se
La legge dei media rappresenta il
prodotto finito in forma di sag-
gio accademico, Le tetradi perdu-
te esibisce, al contrario, il pro-
cesso grezzo diinvenzione e svi-
luppo delle tetradi.

Cio che, in effettd, colpisce su-
bito I'attenzione di chi apre il i-
bro & la sua struttura: una piog-
gia di tetradi, variamente com-
mentate, corrette, riprodotte.
Tutte insieme, queste specie di
haiku sono raccolte in una for-
ma che trascende la forma tradi-
zionale del discorso. Dall’ascen-
sore al secondo principio della
termodinamica, ogni tetrade vi
& presentata con il suo peculiare
codice visivo ed € accompagnata
dalle preziose spiegazioni del fi-
glio di Marshall. La prospettiva
strutturalista della Legge dei me-
dia vi si trova riconfermata e,
nondimeno, non € necessario
che il lettore conosca il vecchio
testo perapprezzare lanuova, te-
stamentaria, raccolta.

Graficamente rappresentata
da una «x» composta da quattro
quadrati con il nome del me-
dium al centro, ogni tetrade af-
ferra la grammatica e la sintassi
dellinguaggiodiciascuna anate-

riarle sisottopongaelofain pie-
naautonomia: ¢perdute»vuol di-
re «sciolte».

Nel ‘94, il compito della «<nuova
scienza» affidato a queste
neo-leggi era studiare i media
nel loro contesto storico, ossia
nellaloro evoluzione rispetto al-
le tecnologie che li avevano pre-
ceduti. E la tetrade, questa gri-
glia a quattro sezioni cosi simile
ai calligrammi surrealist, e il di-
spositivo gestaltico-pragmatico
che laregistra mettendo a fuoco
icambiamenti occorsiunavolta
che una nuova tecnologia entra
in circolazione. Anche per
McLuhan, insomma, I’'uso svela
il significato: una cosa corri-
sponde a cio che (se ne) fa, per-
ché «essere» significa «fare».
Normativa e descrittiva a un
tempo, la tetrade «raggruppa le
leggi che governano tutte le in-
novazioni», secondo un sistema
di proporzionalita propria, che
McLuhan giudica tipico di ogni
struttura risonante.

Concetti senza precedenti
L’incremento sta al capovolgi-
mento come il recupero sta al
rendere obsoleto e «fa un’enor-
me differenza se uno mette nel-
le posizioni sbagliate le note di
un accordo o le rime di una poe-
sia o gli atomi di una molecolas.
Per capirlo, bastano due esempi:
labussolaeil sogno.La primain-
crementa le possibilita della na-
vigazione;rende obsolete le stel-
le; ripristina I’astronomia come
forma d’arte; si capovolge in si-
stema di navigazione inerziale.
Il secondo: amplifica alcune ba-
nalitaresiduedellagiornata; tra-
sforma l'ansia legata alle pro-
prie nevrosi; riattualizza 'espe-
rienzapassata o infantile; sirove-
scia in veglia consapevole.

Libere e irregolari, le tetradi per-
dute sono concetti senza prece-
denti e non & mancato chile ha
accostate a uno scherzo privato
del sociologo canadese. Eppure,
afargli compagnia in questo gio-
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colinguistico cisono Shakespea-
re, Joyce, Eliot, Kuhn,
Lévi-Strauss. Se di gioco si trat-
ta, non é certo un gioco privato:

le istruzioni per I'uso alla fine
del volume e le tetradi lasciate

Esce, dal Saggiatore,
«Le tetradi perdute»,
un saggio postumo
dedicato a bizzarri
oggetti sociologici

vuoteamo’diappendice invita-
no, chiunque ne abbia voglia,
ad esercitarsi e continuare cio
che McLuhan ha lasciato in-
compiuto. Non solo, pero, inte-
grando la lista con gli smart-

phone, Skype, Internet e i so-
cial network. Bisogna azzarda-
re un passo al di 1a della distin-
zione, ancora valida per McLu-
han, tra cultura e natura, tecni-
ca e vita: questo, almeno, sem-

brano suggerire le tre strane te-
tradichesitrovanoametadelli-
bro: «ita», «ossigeno»e «Parme-
nide».Non & in fondo, ogni ciclo
vitale, compresoquelloumano,
scandito in four quartets?

Dan Flavin, «Red and green alternatives (to Sonja)», 2014-15



