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Tulli conoscono il genio letterario di Lewis Carroll, pochi la passione e compelenza per i numeri. Le avventure raccolle
in «Una sloria ingarbugliala» li riuniscono in un gioiello narrativo ed enigmistico. Con le soluzioni. Tranne una

I Alice fini nel Paese
della Matematica

di CRISTINA TAGLIETTI

ascondere in brevi racconti

pillole di matematica, come

«nella marmellata della no-

stra infanzia venivano nasco-

ste, con tanta astuzia ma poca
efficacia, le medicine». Con la consueta
arguzia il reverendo Charles Lutwidge
Dodgson, meglio noto come Lewis Car-
roll, spiegava le storie apparse a puntate,
a partire dal mese di aprile 1880 fino al
marzo 1885, su «The Monthly Packet», ri-
vista per bambini fondata dalla scrittrice
Charlotte Mary Yonge. L'intenzione del-
T'autore era di inserire, in ogni racconto,
uno o pil problemi matematici — di arit-
metica, algebra, geometria, a seconda dei
casi— ologici «per il divertimento e, for-
se, l'edificazione dei gentili lettori della
Tivista».

A Tangled Tale, in italiano Una storia
ingarbugliata, che sta per tornare in li-
breria per il Saggiatore, unisce la narrati-
va umoristica alla matematica ricreativa,
rivelandosi come una delle espressioni
piu originali del genio logico e linguisti-
co di Carroll, universalmente conosciuto
come I'inventore delle avventure oniriche
di Alice nel Paese delle Meraviglie, ma
anche docente di matematica, per 26 an-
ni, a Oxford. Basta imbattersi nel perso-
naggio di Matta Tematica per ricordarsi
di certe regine che i lettori di Carroll co-
noscono bene. E d’altro canto lo Stregat-
to, che mantiene la sua forma anche
quando scompare e segnalo spaziovuoto
col suo sorriso, € una ricreazione plastica

diuno dei concetti chiave del calcolo infi-
nitesimale. Come ha evidenziato lo scien-
ziato Martin Gardner nel suo ingegnoso
commento all'Alice, Carroll sapeva gioca-
re con i numeri e faceva di quelle che
sembrano aride nozioni matematiche
uno spunto di raffinato divertimento in-
tellettuale.

11 libro si compone di dieci capitoli
chiamati Knots, «nodi»: ciascuno pre-
senta una situazione narrativa grottesca o
che culmina in un problema da risolvere.

Il nodo ha un duplice significato: da un
lato rappresenta l'intreccio narrativo,
spesso volutamente confuso e bizzarro,
popolato da personaggi eccentrici e si-
tuazioni assurde; dall’altro, allude ai que-
siti logici e matematici — i veri protago-
nisti dell'opera — che il lettore é chiama-
to a sciogliere. La narrazione stessa € un
rebus e i personaggi diventano portavoce
diposizionilogiche, assiomi e contraddi-
zioni, mentre il linguaggio é ricco di gio-
chi di parole, doppi sensi, non sense.

1 primo nodo, spogliato degli elemen-
ti narrativi, pone questo problema: «Due
viaggiatori camminano dalle 3 alle g lun-
g0 una strada in pianura e lungo un pen-
dio, poi fanno ritorno a casa; in pianurala
loro andatura ¢ di 4 miglia all'ora, in sali-
ta di 3 ein discesa di 6. Trovatela distanza
percorsa e calcolate (con un margine di
mezz'ora) a che ora hanno raggiunto la
sommita della collina». Nell’appendice
Carroll spiega: «Sono arrivate 27 risposte,
di cui g corrette, 16 parzialmente corrette
e 2 errate. Le 16 parzialmente corrette
danno la distanza esatta, ma non dicono
che la cima del monte puo essere stata
raggiunta in qualsiasi momento trale 6 e
le 7». Gli intrecci sono di diverso tipo. 11
numero 10, per esempio, riguarda i redu-
cidi Chelsea: « Se il 70 per cento ha perso
un occhio, il 75 per cento un orecchio,
I'80 per cento un braccio e I'S85 per cento
una gamba, quale percentuale minima
ha perso tutti e quattro?» .

L'appendice, lunga pii1 0 meno quanto
la prima parte del libro, non da soltanto
la soluzione, ma questa é accompagnata
da un commento in cui Carroll risponde
alle lettere inviate, analizza le risposte,
premia quelle corrette e argomenta in
maniera approfondita gli errori pit co-
muni, a volte bacchettando i corrispon-
denti e svelando un lato pedagogico del
tutto coerente con il suo lavoro di mate-
matico a Oxford. L'attuale edizione ha
scelto, per il nodo numero 8, di stare al
gioco di Carroll ¢ omettere 1a soluzione. Il
lettore dovra rispondere alla richiesta di
Sua Radiosita su come disporre 24 por-
celli in 4 stabbioli «in modo che quando
Ella compie il giro della corte, possa sem-
pre trovare in ogni stabbiolo un numero
di porcelli pit1 vicino a dieci di quello del-
lo stabbiolo precedente» (mandando

una mail a stampa@ilsaggiatore.com
spiegando anche il ragionamento fatto).

g

1 principale studioso dell'attivita ma-
tematica di Dodgson, Warren Weaver, se
da un lato nega a Dodgson un reale pote-
re innovativo dal punto di vista scientifi-
€0, gli riconosce un enorme talento di-
vulgativo e una indubbia capacita di sti-
molare i giovani anche attraverso lo stile
paradossale con cui costruisce le sue sto-
rie. I personaggi sono spesso caricature:
studiosi pedanti, studenti confusi, bam-
bini troppo intelligenti per essere reali; 1
dialoghi seguono percorsi surreali ma
perfettamente coerenti all'interno della
logica del racconto. Non mancano frec-
ciate verso la burocrazia accademica, i si-
stemi educativi rigidi, e le mode pseudo-
scientifiche dell'epoca. In questo senso
Una storia ingarbugliata € un laboratorio
narrativo dove Carroll esplora le tensioni
tra linguaggio comune e linguaggio ma-
tematico, tra il senso comune e la preci-
sione logica: «L'utile glassato dal dilette-
vole», come lo definisce, riprendendo la
metafora della marmellata, Stefano Bar-
tezzaghi nella ricca prefazione.

Anche per questo appare straordina-
riamente moderno: é un'opera che invita
alla multidisciplinarita, che non teme di
mescolare numeri e parole, fantasia e ri-
gore, scherzo e didattica. Il concetto di
«risposta», stratificato com’é, nota Bar-
tezzaghi, «contiene da solo tuttalaretori-
ca odierna sull'interattivita» che Carroll
promuove utilizzando semplicemente il
servizio postale: «La presenza diriposte e
controrisposte fa si che il libro non sia
una semplice raccolta di articoli, mala re-
gistrazione di un dialogo avvenuto a suo
tempo in presa diretta di cui oggi leggia-
mo il resoconto». A un lettore che scrive
«Qui la somma é l'operazione sbagliata,
quindi occorre moltiplicare», Carroll ri-
sponde: «Ragionamento che risulta al-
trettanto logico dell’affermazione: “Non &
primavera, quindi deve essere autunno.
Lo scrittore si diverte anche a pubblicare
le osservazioni sulle sue risposte come
quelle di chi gli suggerisce: «Sarebbe di
buon gusto se vi asteneste da espressioni
molto taglienti a cui avete I'abitudine di
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indulgere quando criticate una risposta». nei nodi, anche esistenziali, di Carroll. ta di una certa dimestichezza con la ma-

Una storia ingarbugliata é basato sulla Nonostante alcune difficolta linguistiche tematica di base, l'opera resta un piccolo
stida: chi si accosta alle sue pagine deve (il gioco di parole tipico di Carroll é diffi- gioiello per chi cerca nella letteratura an-
essere disposto a lasciarsi intrappolare cile da tradurre fedelmente) e 1a necessi- che il piacere del ragionamento.
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Lautore

Linglese Lewis Carroll,
pseudonimo di Charles
Lutwidge Dodgson (1832-
1898), & stato uno scrittore,
matematico e fotografo,
oltre che reverendo

della Chiesa anglicana.

Nel 1865 pubblico

Le avventure di Alice

nel Paese delle Meraviglie
con illustrazioni di John
Tenniel. Nel 1871 usci :
Attraverso lo specchio

e quel che Alice vi trovo;

nel 1876 La caccia allo Snark,
un breve poema epico
nonsense dedicato a un‘altra
bambina, Gertrude
Chataway; nel 1889 e nel
1893 i due volumi del suo
ultimo romanzo, Sylvie e
Bruno. Produzione meno
nota dello scrittore

e quella che riguarda

la sua passione per la logica
e per la matematica
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